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TANGRAM 


É um quebra-cabeça chinês, de origem 
milenar. Existem várias lendas sobre sua 
origem. 

Consiste na formação de figuras e 
desenhos por meio de 7 peças (5 
triângulos, 1 quadrado e 1 paralelogramo). 


Umas das lendas conta que um 
Imperador chinês quebrou um espelho, e ao 
tentar juntar os pedaços e remontá-lo, 
percebeu que poderia construir muitas 
formas com seus cacos. 


Durante o jogo, todas as peças devem 
ser utilizadas; além disso, não é permitido 
sobrepor nenhuma peça. O Tangram pode 
ser utilizado em aulas de matemática, uma 
vez que o mesmo estimula os alunos a 
desenvolverem a criatividade e o raciocínio 
lógico, habilidades essenciais no estudo da 
disciplina. 


ZANÚBIA DADA 
Profissional Surda, residente em Campo Grande — MS 
| Professora de Matemática, qualificada para ministrar 
| aulas em Libras para estudantes surdos. 
Pós Graduada em Educação Especial. 


E-mail: 
professoradematematicaemlibras(Ogmail.com 


facebook: Bia Dada / Zanúbia Dada 


Google: 
Matemática em Libras — Zanúbia Dada 
Artigo de Matemática em Libras 


Youtube: 

* Matemática em LIBRAS - 2009 

* DIDÁTICA DE MATEMÁTICA EM LIBRAS - 2012 

* SINAIS DE MATEMÁTICA EM LIBRAS - Prof? surda Zanúbia Dada - 2013 

* ENSINO FUNDAMENTAL DE SINAIS DE MATEMÁTICA - Prof? Zanúbia Dada -2013 
* ENSINO MÉDIO DE SINAIS DE MATEMÁTICA - Prof? Surda Zanúbia Dada 2013 


Referência: 


Klick Educação: http://www.klickeducacao.com.br/conteudo/pagina/0,6313,POR-1929-16168-,00.htm!l 
Ensinar EVT: http://ensinarevt.com/jogos/tangram/H 
Tangram: http://pt.slideshare.net/anamrc/tangram-sugestao-lud 


Espaço Educar: http://espacoeducar-liza.blogspot.com.br/2011 07 01 archive.html 


